p-ISSN: 2986 - 4615
Volume 8, November 2023

PELATIHAN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
CANVA BAGI PARA GURU DI LINGKUNGAN SD N 2 MELILING

P. Wayan Arta Suyasa’, Dewa Gede Hendra Divayana?, Agus Adiarta®,

Gusti Ayu Dessy Sugiharni“, Ni Luh Emi Diatmika®
1.2prodi Pendidikan Teknik Informatika, FTK UNDIKSHA; 3Prodi Pendidikan Teknik Elektro, FTK UNDIKSHA;
4Prodi Kewirausahaan, Institut Pariwisata dan Bisnis Internasional; >Kepala SD N 2 Meliling
Email: arta.suyasa@undiksha.ac.id

ABSTRACT

In differentiated learning, teacher content must be able to create learning media according to student
learning styles. One example is digital-based learning media. Based on that, a teacher must always innovate
following technological developments so that you can apply learning according to current developments.
However, the reality that is happening in the field currently is that the majority of teachers at SD N 2 Meliling
still do not use innovative media in teaching. One of the innovations that can be made to help teachers
overcome that problem is through workshop activities in creating Canva-based learning media for teachers at
SD N 2 Meliling. The aimed of this activity was to determine the level of knowledge and skills of teachers at SD
N 2 Meliling in creating Canva-based learning media and to determine the level of effectiveness of
implementing workshop activities for creating Canva-based learning media. This workshop activity was carried
out at SD N 2 Meliling and was attended by 10 participants. Testing the quality of the level of knowledge and
skills of teachers after participating in workshop activities was carried out by two education experts/resource
persons. Testing the effectiveness of the implementation of workshop activities was carried out by 10
participants during the service activities. Service activities were carried out over 4 meetings divided into two
stages. The first stage is a material presentation activity, and the second stage is a mentoring activity. The
results of quality tests on the level of knowledge and skills of teachers as well as the effectiveness of workshop
activities are analyzed by comparing those results with quality and effectiveness standards referring to a five's
scale. The quality of the level of ability and understanding of the teachers was considered good and the
effectiveness of implementing workshop activities was also considered good and smooth.
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ABSTRAK

Pada pembelajaran berdiferensiasi, konten guru harus bisa menciptakan media pembelajaran sesuai
dengan gaya belajar siswa. Salah satu contohnya adalah media pembelajaran berbasis digital. Berdasarkan hal
tersebut, sebagai guru haruslah selalu berinovasi mengikuti perkembangan teknologi agar dapat menerapkan
pembelajaran sesuai dengan perkembangan jaman. Namun kenyataan yang terjadi di lapangan saat ini, ternyata
sebagian besar guru di lingkungan SD N 2 Meliling masih belum menggunakan media yg inovatif dalam
mengajar. Salah satu terobosan yang dapat dilakukan untuk membantu guru dalam mengatasi permasalahan
tersebut adalah melalui kegiatan pelatihan pembuatan media pembelajaran berbasis Canva bagi para guru di
lingkungan SD N 2 Meliling. Tujuan kegiatan ini adalah untuk mengetahui tingkat pengetahuan dan
keterampilan para guru di lingkungan SD N 2 Meliling dalam membuat media pembelajaran berbasis Canva
serta untuk mengetahui tingkat keefektifan pelaksanaan kegiatan pelatihan pembuatan media pembelajaran
berbasis canva. Kegiatan pelatihan ini dilaksanakan di SD N 2 Meliling yang diikuti oleh 10 peserta. Pengujian
kualitas tingkat pengetahuan dan keterampilan para guru setelah mengikuti kegiatan pelatihan dilaksanakan oleh
dua pakar pendidikan/narasumber. Pengujian efektivitas pelaksanaan kegiatan pelatihan dilakukan oleh 10
peserta selama kegiatan pengabdian berlangsung. Kegiatan pengabdian dilaksanakan selama 4 x pertemuan
dengan pembagian menjadi dua tahapan. Tahapan pertama adalah kegiatan pemaparan materi dan tahapan kedua
adalah kegiatan pendampingan. Hasil uji kualitas tingkat pengetahuan dan keterampilan para guru serta
efektivitas kegiatan pelatihan dianalisis dengan cara membandingkan hasil tersebut dengan standar kualitas dan
efektivitas yang mengacu skala lima. Kualitas tingkat kemampuan dan pemahaman para guru sudah tergolong
baik dan efektivitas pelaksanaan kegiatan pelatihan juga sudah tergolong baik dan lancar.

Kata kunci: Pelatihan, Media Pembelajaran, Canva.
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PENDAHULUAN

Salah satu komponen yang memiliki peranan
penting dalam tercapainya tujuan pembelajaran
adalah media pembelajaran. Media
pembelajaran yang cenderung dibutuhkan siswa
saat ini adalah media pembelajaran digital yang
inovatif. Salah satu media yang termasuk dalam
media pembelajaran inovatif adalah media
pembelajaran berbasis Canva (Arifin dkk.,
2021; Dai dkk., 2020). Dengan media
pembelajaran berbasis canva, maka akan dapat
menarik minat siswa untuk belajar di kelas.
Siswa cenderung akan merasa tertarik dengan
adanya media pembelajaran yang interaktif dan
inovatif.

Dalam kegiatan perencanaan pembelajaran, saat
ini guru harus menerapkan perencanaan
pembelajaran yang berpihak pada siswa.
Sebelum merencanakan kegiatan pembelajaran
di  kelas, guru terlebih dahulu harus
menganalisis minat dan gaya belajar siswa
dimana minat dan gaya belajar siswa dapat
dibagi menjadi tiga diantaranya: visual, audio
visual dan juga kinestetik. Guru harus bisa
menciptakan media pembelajaran yang bisa
mengcover ketiga gaya belajar siswa tersebut.
Salah satu contoh media pembelajaran yang
inovatif, interaktif dan bisa digunakan sesuai
dengan gaya belajar siswa adalah media
pembelajaran berbasis Canva. Melalui media
pembelajaran  berbasis canva, guru bisa
menyajikan pembelajaran baik luring maupun
daring sesuai dengan gaya belajar siswa. Guru
dapat menciptakan poster yang menarik dengan
aplikasi canva. Canva juga bisa digunakan
untuk menciptakan media berupa power point
menarik yang menyebabkan siswa tidak bosan
saat mengikuti proses pembelajaran. Selain itu,
canva juga dapat digunakan untuk membuat
video pembelajaran yang inovatif.
Penyelenggaraan proses pembelajaran pada SD
N 2 Meliling sudah terlihat cukup baik, namun
dalam bidang penguasaan teknologi informasi
masih perlu ditingkatkan. Oleh karena itu,
dalam proses pembelajaran yang terjadi di SD
N 2 Meliling seyogyanya setiap guru mampu
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membuat dan memanfaatkan media digital
secara optimal dan sesuai peruntukannya.
Namun kenyataan yang terjadi tidaklah sesuai
dengan apa yang menjadi harapan ataupun
pandangan orang-orang terhadap keberadaan
SD N 2 Meliling sebagai salah satu Sekolah
Dasar yang diunggulkan di Desa Meliling.
Salah satu kenyataan yang ditemukan saat
melakukan observasi awal di SD N 2 Meliling
yaitu masih banyak guru yang belum
melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan
menggunakan media digital yang inovatif
sesuai kebutuhan belajar murid, dan banyak
guru yang belum memahami keberadaan dan
cara menggunakan aplikasi Canva  dalam
embuat media pembelajaran.

Hasil observasi awal tersebut juga
didukung dari hasil wawancara yang telah tim
pengabdian lakukan kepada Kepala SD N 2
Meliling, yang menyatakan bahwa: “masih
banyak guru di SD N 2 Meliling yang belum
mampu menggunakan dan bahkan ada yang
belum mengenal aplikasi Canva untuk
membuat media pembelajaran”. Adapun bukti
masih rendahnya kemampuan guru dalam
membuat media pembelajaran menggunakan
aplikasi canva secara kuantifikasi dapat dilihat
pada Tabel 1.

Tabel 1. Rincian Kemampuan Guru Dalam
Membuat Media Pembelajaran Menggunakan
Aplikasi Canva di SD N 2 Meliling

Kemampuan Membuat
Jenis MMedia Perknbelgjell!rsn _
: enggunakan ikasi
No | Kelamin 99 Saive) P
Guru
Mampu Belum
Mampu
1. Laki-laki 1 2
2. | Perempuan 2 5
Jumlah 3 7
Persentase 30% 70%

Sumber: Kepala SD N 2 Meliling (2023)

Sebagian besar guru di SD N 2 Meliling
sudah mempunyai kompetensi yang baik dalam
membuat media pembelajaran, hanya saja
masih belum tahu cara membuat media
pembelajaran yang inovatif dan menarik. Para

391



p-ISSN: 2986 - 4615
Volume 8, November 2023

guru di SD N 2 Meliling lebih sering membuat
media dalam  bentuk sederhana tanpa
menggunakan media digital. Disamping itu,
sebagian guru juga lebih sering mengajar
dengan berperdoman pada buku teks sehingga
siswa merasa bosan dan kurang semangat
dalam mengikuti pembelajaran.

Berdasarkan situasi tersebut, maka salah satu
kegiatan yang masih perlu dioptimalkan bagi
para guru di lingkungan SD N 2 Meliling
adalah pembuatan media pembelajaran digital
yang interaktif dan inovatif berbasis canva.
Alasan utama dan khusus mengapa media
digital perlu dioptimalkan karena sebagian
besar guru di SD N 2 Meliling belum
mengetahui adanya aplikasi yang mudah
digunakan untuk membuat media pembelajaran
yang inovatif dan interaktif yang dapat
mengoptimalkan proses pembelajaran baik
luring maupun daring. Terlebih lagi ketika
mengetahui kebanyakan guru lebih sering
mengajar dengan media seadanya dan hanya
berpedoman pada buku teks sehingga
cenderung membuat siswa bosan dan tidak
bersemangat dalam megikuti pembelajaran.
Dengan memperhatikan situasi tersebut maka
tim pengabdian masyarakat sepakat dengan unit
mitra dalam hal ini SD N 2 Meliling, untuk
mengadakan  pelatihan  membuat  media
pembelajaran berbasis Canva sehingga dapat
menunjang proses pembelajaran yang lebih
optimal di SD N 2 Meliling. Bukti kesepakatan
antara tim pengabdian masyarakat Undiksha
dengan unit mitra untuk melaksanakan kegiatan
pengabdian ditandai dengan adanya surat
pernyataan kesediaan untuk bekerja sama dalam
pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat.
Surat tersebut ditanda tangani oleh pihak mitra
(SD N 2 Meliling) yang dalam hal ini diwakili
langsung oleh Kepala SD N 2 Meliling. Adapun
dokumentasi  proses penandatangan  surat
pernyataan kesediaan pihak mitra untuk
pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat
ini dapat dilihat pada Gambar 1.
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Gambar 1. Dokumentasi Proses Penandatangan
Surat Pernyataan Kesediaan Pihak Mitra

Tujuan dari pelaksanaan program pengabdian
masyarakat ini, adalah untuk menambah
pengetahuan para guru di lingkungan SD N 2
Meliling tentang keberadaan aplikasi Canva
yang mudah digunakan untuk membuat media
pembelajaran inovatif dan interaktif, 2) Untuk
meningkatkan keterampilan para guru di
lingkungan SD N 2 Meliling dalam membuat
media pembelajaran menggunakan aplikasi
Canva.

Mengacu pada tujuan tersebut, maka
pertanyaan  dalam  tulisan ini  adalah
“Bagaimanakah tingkat pengetahuan dan
keterampilan para guru di lingkungan SD N 2
Meliling dalam membuat media pembelajaran
berbasis canva serta bagaimanakah tingkat
keefektifan pelaksanaan kegiatan pelatihan
pembuatan media pembelajaran berbasis canva
bagi para guru di lingkungan SD N 2 Meliling?

METODE

Metode yang digunakan dalam pelaksanaan
pelatihan pembuatan Media Pembelajaran
menggunakan aplikasi Canva bagi para guru di
lingkungan SD N 2 Meliling yaitu metode
pelatihan/workshop.  Pelaksanaan  kegiatan
workshop ini dilakukan dengan ceramah, tanya
jawab, unjuk kerja dan tentu saja evaluasi
dengan pemberian tugas membuat media
pembelajaran berbasis canva.

Jumlah  peserta yang ditentukan untuk
mengikuti kegiatan pengabdian masyarakat ini
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adalah sebanyak 10 guru tetap di SD N 2
Meliling dengan latar belakang keilmuan yang
beragam.

Adapun perencanaan dan penentuan jadwal
pelatihan ini dibagi menjadi 2 kegiatan yaitu
kegiatan utama dan kegiatan pendampingan.

Kegiatan utama dilaksanakan pada pertemuan |
yang terdiri dari pelatihan sesi 1, 2, dan 3.
Kegiatan pendampingan dilaksanakan pada
pertemuan II, I, dan IV. Adapun jadwal
pelatihan ini selengkapnya diuraikan melalui
Tabel 2.

Tabel 2. Jadwal Kegiatan Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Canva Bagi Para Guru
di Lingkungan SD N 2 Meliling

No Mllgg_gu Waktu Kegiatan
1. I 07.30-08.00 | Registrasi/Absensi
(22%555" 08.00-08.15 | Pembukaan
08.15-08.30 | Laporan Ketua Panitia
08.30-09.00 | Snack
09.00-12.00 | Pelatihan Sesi 1
1) pengenalan media pembelajaran dan tools-tools dalam canva
12.00-13.00 | Istrahat Makan Siang
13.00-14.30 | Pelatihan Sesi 2
2) Praktek pembuatan media pembelajaran dengan canva
14.30-15.00 | Snack
15.00-16.30 | Pelatihan Sesi 2
3) test unjuk kerja/praktek
2. ] 08.00-08.30 | Registrasi/Absensi
(6 Juli 08.30-09.00 | Snack
2023) 09.00-12.00 | Pendampingan
12.00-13.00 | Istrahat Makan Siang
13.00-13.15 | Pendampingan
3. I 08.00-08.30 | Registrasi/Absensi
08.30-09.00 | Snack
(13 Juli | 09.00-12.00 | Pendampingan
2023) | 12.00-13.00 | Istrahat Makan Siang
13.00-13.15 | Pendampingan
4. v 08.00-08.30 | Registrasi/Absensi
(20 Juli 08.30-09.00 | Snack
2023) 09.00-12.00 | Pendampingan
12.00-13.00 | Istrahat Makan Siang
13.00-13.15 | Penutupan
Teknik analisis yang digunakan untuk skala lima dengan hasil penilaian yang

mengukur tingkat kualitas pengetahuan dan
keterampilan para guru di lingkungan SD N 2
Meliling dan keefektifan pelaksanaan kegiatan
Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran
Berbasis Canva adalah dengan membandingkan
standar kualitas dan efektifitas yang mengacu
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dilakukan oleh pakar/narasumber.

Adapun pengklasifikasian standar kualitas dan
efektivitas yang mengacu pada skala lima
tersebut, selengkapnya dapat dilihat pada Tabel
3 (Divayana et al., 2022; Nawawi et al., 2020).
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Tabel 3. Standar Kualitas dan Efektivitas Yang
Mengacu Pada Skala Lima
Persentase

Efektivitas Kualitas
(%)
0-54 Tidak Efektif Rendah
55-64 Kurang Efektif Kurang
65-79 Cukup Efektif Cukup
80-89 Efektif Baik
90-100 Sangat Efektif | Sangat Baik

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan ~ Pelatihan ~ Pembuatan =~ Media
Pembelajaran Berbasis Canva Bagi Para Guru
di Lingkungan SD N 2 Meliling dilaksanakan di
ruang serba guna SD N 2 Meliling. Adapun foto
dokumentasi pelaksanaan kegiatan pelatihan
dapat dilihat pada Gambar 2.

Gambar 2. Pelaksanaan Kegiatan Pelatihan
Rincian topik materi dalam modul yang
diberikan pada kegiatan pemberdayaan literasi
digital berbasis Tat Twam Asi sebagai upaya
pencegahan bullying di kalangan siswa SD di
Kecamatan Kerambitan dapat dilihat pada
Tabel 4.

Tabel 4. Rincian Topik Materi dalam Modul
Kegiatan

0 Materi

Pengenalan media pembelajaran
Pengenalan Canva dan Tools-toolsnya
Praktek pembuatan media pembelajaran
dengan Canva

w|N |~ |Z
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Rincian dari materi-materi tersebut dapat
dijelaskan sebagai berikut.

1) Media Pembelajaran

Media merupakan apa saja  yang
mengantarkan atau membawa informasi ke
penerima informasi. Dalam proses belajar
mengajar yang pada hakikatnya juga
merupakan proses komunikasi. Informasi atau
pesan yang dikomunikasikan adalah isi atau
bahan ajar yang telah ditetapkan dalam
kurikulum. Sumber informasi adalah guru,
penulis buku, perancang dan pembuat media
pembelajaran lainnya, sedangkan penerima
informasi adalah siswa atau warga belajar
(Sukarini & Manuaba, 2021).

Media berasal dari bahasa latin merupakan
bentuk jamak dari “Medium” yang secara
harfiah berarti “Perantara” atau ‘Pengantar”
yaitu perantara atau pengantar sumber pesan
dengan penerima pesan (Rahim dkk., 2019).
Media merupakan alat untuk menyampaikan
informasi atau pesan dari suatu tempat ke
tempat lain. Media digunakan dalam proses
komunikasi, termasuk kegiatan belajar
mengajar. Proses pembelajaran mengandung
lima komponen komunikasi, yakni guru
(komunikator), bahan pembelajaran, media
pembelajaran, siswa (komunikan), dan tujuan
pembelajaran (Krismayoni & Suarni, 2019).
Salah satu cara yang dapat digunakan untuk
meningkatkan efektifitas  dari proses
pembelajaran adalah dengan membangun media
pembelajaran interaktif (Firdausia dkk., 2020).
Dari beberapa pendapat diatas maka dapat
diambil kesimpulan umum bahwa media
pembelajaran adalah segala sesuatu Yyang
dapat digunakan untuk menyalurkan pesan
(bahan pembelajaran), sehingga dapat
merangsang perhatian, minat, pikiran, dan
perasaan siswa dalam kegiatan belajar untuk
mencapai tujuan belajar.

2) Canva

Menurut Hijrah dkk. (2021), canva merupakan
aplikasi desain grafis yang menjembatani
penggunanya agar dengan mudah merancang
berbagai jenis material kreatif secara online.
Menurut Monoarfa & Haling (2021), Canva
merupakan aplikasi berbasis online dengan
menyediakan desain menarik berupa template,
fitu-fitur, dan kategori- kategori yang diberikan
di dalamnya. Berdasarkan dua pendapat di atas
dapat diambil kesimpulan umum bahwa Canva
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merupakan  aplikasi yang  memudahkan
pengguna untuk membuat konten materi kreatif
secara online dengan menggunakan beberapa
fitur, template dan fasilitas-fasilitas menarik
yang tersedia di dalamnya.

Modul yang dicetak sebanyak 20 eksemplar
dengan rincian, antara lain: 10 buah untuk
peserta, 5 buah untuk tim pendamping, dan 5
eksemplar diberikan kepada pihak sekolah
untuk dibagikan nantinya pada guru-guru yang
belum sempat ikut/terlibat sebagai peserta
pelatihan.

Hasil uji keefektifan serta tingkat kualitas

pengetahuan dan keterampilan para guru di
lingkungan SD N 2 Meliling setelah mengikuti

kegiatan pelatihan pembuatan media
pembelajaran berbasis Canva bagi para guru di
lingkungan SD N 2 Meliling secara menyeluruh
dapat dilihat selengkapnya pada Tabel 5 dan 6.
Tabel 5 menunjukkan hasil uji efektivitas
pelaksanaan kegiatan pelatihan pembuatan
media pembelajaran berbasis Canva bagi para
guru di lingkungan SD N 2 Meliling secara
menyeluruh. Tabel 6 menunjukkan hasil uiji
tingkat kualitas pengetahuan dan keterampilan
para guru di lingkungan SD N 2 Meliling
setelah mengikuti kegiatan pelatihan pembuatan
media pembelajaran berbasis Canva.

Tabel 5. Hasil Uji Efektivitas Pelaksanaan Kegiatan Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran
Berbasis Canva Bagi Para Guru di Lingkungan SD N 2 Meliling

Butir- Persentase
No Responden 1 2 3 4 5 5 7| g > Efektivitas
(%)
1 Guru-1 4 4 4 4 4 5 4 4 33 82,50
2 Guru-2 4 4 5 4 4 4 4 4 33 82,50
3 Guru-3 4 4 4 5 4 4 4 5 34 85,00
4 Guru-4 4 4 5 4 4 4 4 4 33 82,50
5 Guru-5 5 4 4 4 4 5 5 4 35 87,50
6 Guru-6 4 4 4 4 5 4 4 5 34 85,00
7 Guru-7 5 5 4 4 4 4 5 4 35 87,50
8 Guru-8 5 4 5 4 4 4 5 5 36 90,00
9 Guru-9 4 5 4 4 5 4 5 4 35 87,50
10 | Guru-10 5 4 4 4 4 4 4 4 33 82,50
Rata-rata 85,25
Tabel 6. Hasil Uji Ting_kat Kualitas - No Peserta Kegiatan Skor
Pengetahuan dan Keterampilan Para Guru di Penilaian
Lingkungan SD N 2 Meliling Setelah 10 | Guru-10 90
Mengikuti Kegiatan Pelatihan Pembuatan Rata-rata 88,30

Media Pembelajaran Berbasis Canva

No Peserta Kegiatan Slfo'.’
Penilaian
1 Guru-1 87
2 | Guru-2 87
3 | Guru-3 87
4 | Guru-4 90
5 | Guru-5 90
6 | Guru-6 88
7 | Guru-7 90
8 | Guru-8 87
9 | Guru-9 87
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Berdasarkan rata-rata persentase efektivitas
yang ditunjukkan pada Tabel 5, maka dapat
dinyatakan ~ bahwa  kegiatan  pelatihan
pembuatan media pembelajaran berbasis canva
bagi para guru di lingkungan SD N 2 Meliling
sudah dapat dikategorikan efektif. Hal ini
dikarenakan rata-rata persentase efektivitas
sebesar 85,25% berada pada rentang persentase
80-89% jika dilihat dari standar efektivitas yang
mengacu skala lima. Berdasarkan rata-rata skor
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penilaian yang ditunjukkan pada Tabel 6, maka
dapat dinyatakan bahwa tingkat kualitas
pengetahuan dan keterampilan para guru di
lingkungan SD N 2 Meliling setelah mengikuti
kegiatan pelatihan sudah dapat dikategorikan
baik. Hal ini dikarenakan rata-rata persentase
kualitas sebesar 88,30% berada pada rentang
persentase 80-89% jika dilihat dari standar
kualitas yang mengacu skala lima.
Ada beberapa hasil pengabdian masyarakat
sebelumnya yang memperkuat posisi dari
pengabdian masyarakat ini. Adapun beberapa
hasil pengabdian masyarakat sebelumnya
tersebut, diantaranya: hasil pengabdian Arianti
dkk. (2023); Hakim dkk. (2023), Lestari dkk.
(2022); Fitriani dkk. (2022); serta Rochmawati
dkk. (2023) yang pada prinsipnya menunjukkan
adanya pelatihan pembuatan media
pembelajaran yang menggunakan fasilitas
canva, sehingga  menghasilkan  media
pembelajaran yang interaktif dan inovatif.
Kendala/keterbatasan yang masih
ditemukan  dalam  kegiatan  pengabdian
masayarakat ini adalah belum dilakukan uiji
keterampilan  secara langsung dihadapan
narasumber saat membuat media pembelajaran.
Media dikerjakan di rumah peserta masing-
masing, dan hasilnya ditunjukkan pada saat
kegiatan pendampingan, sehingga proses
pengerjaan secara bertahap tidak dapat
disaksikan langsung oleh narasumber/penilai.

SIMPULAN

Tingkat keefektifan pelaksanaan kegiatan
pelatihan pembuatan media pembelajaran
berbasis canva untuk para guru di Lingkungan
SD N 2 Meliling berada pada rentang
persentase sebesar 80-89% jika ditinjau dari
standar efektivitas yang mengacu skala lima.
Tingkat kualitas pengetahuan dan keterampilan
para guru di lingkungan SD N 2 Meliling
setelah mengikuti kegiatan pelatihan pembuatan
media pembelajaran berbasis canva juga sudah
tergolong baik. Hal ini terbukti dari rata-rata
persentase tingkat keefektifan pelaksanaan
kegiatan pelatihan sebesar 85,25%, berada pada
rentang persentase sebesar 80-89% jika ditinjau
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dari standar efektivitas yang mengacu skala
lima. Begitu juga, rata-rata persentase tingkat
kualitas pengetahuan dan keterampilan para
guru di lingkungan SD N 2 Meliling
sebesar88,30%, berada pada rentang persentase
sebesar 80-89% jika ditinjau dari standar
kualitas yang mengacu skala lima. Pekerjaan
kedepan yang dapat dilaksanakan untuk
mengatasi kendala dari kegiatan pengabdian
masyarakat ini adalah menyiapkan waktu yang
lebih banyak agar proses pembuatan media
berbasis canva yang dilakukan oleh peserta
pelatihan  dapat dilihat langsung oleh
narasumber/penilai.
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